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SPHERO INDI
El Cena celkem: 3 999 K¢
(bez DPH: 3 305 K¢)
BéZné cena: 4 399 K¢
Usetrite: 400 K¢
Kdd zbozi: SP-980-0529
Part No.:
Zéruka: 24 mésic(0)
Stav: Nové zbozi
Popis

* Udélejte hodiny zédbavnéjsi s vyuzitim konceptu STEAM a Sphero indi - nejpfistupnéjsim vyukovym robotem pro déti od 4
let. Indi umozZiiuje détem navrhovat a stavét vlastni bludisté a zaroven je uci kritickému Feseni problém( a informatickému
mysleni.

* Diky vestavénému barevnému senzoru a barevnym kartdm nabizi indi fadu moznosti, jak rozvijet détskou kreativitu, a to
jak s vyuzitim aplikace, tak bez ni.

* Postavte vlastni bludisté, reste hadanky, ovlddejte volant a rozjedte to.

* Naucte déti pojmy z oblasti kédovéani a rozjedte programovani na pIné obratky v bezplatné aplikaci Sphero Edu Jr. diky
které ziskate jesté vice moznosti, jak u nich podnitit zdjem o informatiku. Pripoutejte se a sledujte, jak indi jede!

APLIKACE SPHERO EDU JR™

V aplikaci, kterd je urtena pravé pro déti, se mlzete zdokonalit v pouzivani zcela novych blokl Sphero. Naucte indi
reagovat na okoli a pohybovat se pomoci sestavovani program( z intuitivnich programovacich blok{ nebo rozvijejte své
informatické mysleni fesenim hadanek.

MAVRMUITE A STAVTE BLUDISTE RESENI BLUDIST HRA A UCENT BEZ DBRAZOVKY MAUCTE SE PROGRAMOVAT
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JAK INDI FUNGUJE?

PROGRAMOVANI BEZ OBRAZOVKY
Pomoci senzoru barev mohou déti pfedavat indimu pokyny tim, Ze na podlahu poloZi barevné karty,
které mu reknou, co ma délat a kam ma jit (a jak rychle!).
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BLOKOVE PROGRAMOVANi

Jakmile déti pochopi vychozi programovani bez obrazovky, mohou se naucit zékladni koncepty
programovani bloky v bezplatné aplikaci Sphero Edu Jr. V ni mohou ménit nastaveni reakci indiho na
jednotlivé barvy: pfidavat nové pohyby, svétla, zvuky a dalsi.

ZACINAME

INDI JE PRIPRAVEN K PROGRAMOVANI IHNED PO VYBALENI Z KRABICE - NENi TREBA ZADNE
NASTAVENI ANI ZARIZENI.

KROK 1
Zjistéte, jak indi reaguje na jednotlivé barevné karty.




KROK 2
Postavte bludisté s nekone¢nym mnozstvim kombinaci barevnych karet.

- KROK 3
- -
I Rozvijejte dovednosti feseni problémd tim, Ze budete fesit ndro¢né bludisté, které si sestavite.
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BALENi OBSAHUJE:

Sphero indi

1 nabijeci kabel

30 barevnych karet (pro pohyb a ovladani indiho)

2 archy ozdobnych samolepek pro vyzdobeni indiho

1 brozuru Prlivodce programovanim pro zacate¢niky

500+ jednotlivych kusl lepici pasky k upevnéni barevnych karet



